
 Overzichtskaart 
 Nr Type Materialen Tijd Punten Uitvinding 

1      4 4 3 Automatische hamer 
2      4 4 3 Beveiligde kartrol 
3      4 4 3 Verstelbare katapult 
4      4 4 3 Versterkt huis br

on
s 

5      4 4 3 Verrekijker 

6      7 8 6 Onneembare koepel 
7      7 8 6 Onderwatertank 
8      7 8 6 Theaterlift 
9      7 8 6 Glazen paleis k

op
er

 

10      7 8 6 Reflecterend venster 

11      11 13 10 Mensgooiende katapult 
12      11 13 10 Blaasbalg 
13      11 13 10 Zelfrichtende kruisboog 
14      11 13 10 Vertragende trap zi

lv
er

 

15      11 13 10 Schijnwerper 

 
 

 Overzichtskaart 
 Nr Type Materialen Tijd Punten Uitvinding 

16      15 20 15 Dubbelkanon 
17      15 20 15 Extractie gereedschap 
18      15 20 15 Vliegmachine 
19      15 20 15 Hijstoren 
20      15 20 15 Brandende spiegel 
21      15 20 15 Automatische boor 
22      15 20 15 Onneembare muur 
23      15 20 15 Onzichtbaar schip 
24      15 20 15 Verbrandingsoven 

g
ou

d
 

25      15 20 15 Spionagekijker 

Overzicht van een spelronde 
A) Uitvinding starten Start, verander of annuleer het werk aan een uitvinding. 
B) Werklieden inzetten Plaats de meester en leerlingen in de stad of je laboratoria. 
C) Acties uitvoeren Acties uitvoeren in de stad en werken aan uitvinding in lab. 
D) Uitvindingen voltooien Voltooide uitvindingen bekend maken en uitbetalen. 
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